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UvoD

Pravac i ritam sazrijevanja li¢nosti su odredeni njenim bioloSkim nasljedem i okolinom.
Dijete pocinje da sazrijeva unutar relativno uskog porodi¢nog kruga, sto nesumnjivo ostavlja
trajni uticaj na ¢ovjeka. lako je ono naviklo da postuje neku vrstu autoriteta unutar porodice,
dijete po prvi put upoznaje stvarni druStveni autoritet unutar skole.

Za dijete, to je prva prava druStvena grupa, jer je ono ne bira nego mu je ve¢ nametnuta.
Tu poc€inje prvi pravi stepen socijalizacije. Iako se socijalizacija odvija u toku Citavog zivota,
definitivno najjaci uticaj na kasnije covjekovo uklapanje u druStvo ima prijelaz iz porodice u
Skolu. Pod socijalizacijom se ne misli samo na usvajanje pozitivnih, ve¢ i negativnih uticaja.

Dijete ne dolazi u Skolu u obliku "tabula rasa", kako se Cesto vjeruje, nego je vecé
preduceno odredenim stvarima, koje Skola kao drustvena grupa, koja funkcioni$e prema ta¢no
utvrdenim pravilima, ponekad ne odobrava. Skola ée i kasnije da uti¢e na njihov socijalni i
ekonomski status.

Da bi ¢ovjek mogao funkcionisati u drusStvenoj zajednici, on mora uskladiti svoje
ponasanje sa drustveno prihvatljivim standardima. Primjer prihvatanja takvih pravila nalazimo
u elementima djecije igre, gdje djeca igraju postujuéi ve¢ utvrdena pravila. Socijalizacija
Skolske djece se odvija kroz kontakte s drugom djecom. Po misljenju pedagoga, igra za dijete
je isto Sto 1 rad za odraslog covjeka. Igra prije svega ima pedagoski znacaj, jer kroz igru odrasli
mogu da pouce djecu na njima privla¢an i atraktivan nacin. Kroz igru narocito treba razvijati
emocionalne, komunikacijske 1 moralne elemente kroz postivanje pravila fair playa. U mom
diplomskom radu pokuSacu detaljnije analizirati elemente igre kao jednog od sredstava
socijalizacije djeteta. Provescu i istrazivacki rad kojim ¢u provjeriti teoretski postavljene

zadatke svog diplomskog rada.



1. OSOBENOSTI RAZVOJA SKOLSKOG UZRASTA
1.1.Fizicki razvoj Skolske djece

Elharun Selimovi¢ kaze da se ne moze diskutovati o nekim naglim i uocljivijim
promjenama u pogledu fizickog izgleda kod djece u ranom Skolskom dobu.

Jedna od promjena jeste svakako gubitak mlije¢nih zubi 1 njihova zamjena pravim
zubima, $to doprinosi njihovom odraslijem izgledu. Njihov rast i razvoj je manje-vise
konstantan. Kod djevojcica se primjecuje Znacajnije povecanje tjelesne tezine 1 visine negdje
oko desete godine. Muski u ovom pogledu kasne za djevoj¢icama otprilike dvije godine. Da se
primjetiti da su danasnja djeca u odnosu na djecu prije pedesetak godina puno teza i visocija,
¢emu doprinose povoljniji Zivotni uslovi.
precizniji. U ovom periodu jako je korisno omoguciti djetetu bavljenje nekom vrstom sporta.

Takode je bitno da provedu barem tri sata na svjezem vazduhu.

1.2. Psihicki razvoj Skolske djece

Ovaj period u razvoju ¢ovjekove psihe se naziva "naivnim realizmom"?!, zbog toga §to
dijete pocinje sve vise da uocava vanjske elemente u pogledu prostora, veli¢ine, oblika i boje.
Dijete se okrece prema svijetu onakvom kakav on zaista jeste i pocinje posmatrati njegove
pojedinaéne elemente.

Sto se ti¢e kognitivnog razvoja, razvijaju se: konzervacija, decentracija i reverzibilnost.
"Konzervacija je spoznaja o tome da se kvantitativna svojstva nekog predmeta ili skupa
predmeta ne mijenjaju s promjenama vanjskog izgleda."?

Konzervacija i reverzibilnost u ovom slu¢aju su Piagetovi termini. Pod drugim
terminom on podrazumijeva djeciju sposobnost da uoci gresku, te da je ispravi.

Pod decentracijom Piaget podrazumijeva djeCiju sposobnost da se istovremeno

koncentriSe na sve strane nekog problema.

! Elharun Selimovié: Osnovi razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "DZemal Bijedi¢", Mostar, 2001, str
1109.

2Elharun Selimovié: Osnovi razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2001.
str 119.



Djeca pokazuju spremnost da svjesno upotrebljavaju jezik, uzivaju u koriStenju
zagonetki, igre rije¢ima, metafora i sl. Djeca su sposobna da se pismeno izrazavaju putem
sastava, pismenih radova i sl. Takode mogu uciti po jedan strani jezik.

Njihovo pamc¢enje, a samim tim i sposobnost njihovog ucenja, se naglo povecava. Oni
pocinju da koriste logi¢ko u¢enje. Prisutne su razli¢ite tehnike pamcéenje, koje oni ¢esto sami
iznalaze, a povecava se i sam obim pamc¢enja. Npr. pamc¢enje novih rijeci se vrsi prema nekim
rijecima koje oni ve¢ posjeduju u svom vokabularu.

Paznja postaje usmjerena, kontrolisana i duza. Za djecu ove dobi moguce je da odrze
paznju 1 do cetrdeset minuta, te da nakon pauze nastave da uspjeSno prate nastavu.

Ustanovljeno je da je paznja djece ove dobi najveéa u jesen i zimu, a najmanja u ljeto.

1.3. Karakteristike djece rane $kolske dobi
Razvoj ljudske li¢nosti je podijeljen u nekoliko faza. Slijedi pregled karakteristika djece

rane Skolske dobi po razli¢itim teorijama.

1.3.1. Piagetova teorija kognitivnog razvoja

Piaget je razvio teoriju kognitivhog razvoja li¢nosti kroz faze. On smatra da naSe
nasljede odreduje trenutak nastupanja pojedinih faza u ¢ovjekovom kognitivnom razvoju, ali
da sredina daje sadrzaj tom razvoju. Po njemu postoje Cetiri glavne faze u zivotu ¢ovjeka.

Do svojih zaklju€aka je doSao proucavajuci djecu epilepticare, za koje je smatrao da
kasne u kognitivnom razvoju u odnosu na djecu koja imaju normalan tempo razvoja. Te
njegove hipoteze su potvrdili rezultati njegovih istraZivanja. On je svoja kompletna istraZivanja
zasnovao na ocjenjivanju njihovih testova, tacnije greSaka koje su oni pravili u tim testovima.
Utvrdio je da npr. djeca epilepticari koja imaju sedam godina prave iste greSke kao 1 djeca od
Sest godina koja imaju normalan tempo kognitivnog razvoja.

"Djeca pocinju razmisljati sustavno i logicki o konkretnim pojavama, ali jo§ nisu u stanju
baratati apstrakcijama."

U ovoj dobi djeca mogu da klasificiraju predmete u grupe. Npr. Zivotinje, predmeti,
osobe itd. Medutim, postaje jako tesko kada trebaju da isti elemenat svrstaju u vise od jedne
grupe. Npr. ne razumiju da je njihov otac brat njihovom stricu, ili sin njihovom djedu.

Razvijeno je logicko zakljucivanje, stvari po¢inju da gledaju na uzro¢no-posljedi¢an nacin.

3 Mirha Sehovi¢: Osnovi opée, razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2005, str
548.



Npr. shvataju da bez obzira na raspored stvari u prostoru, ti predmeti zadrzavaju svoja svojstva.
Oni ne dopustaju da ih prevari vanjska prividnost stvari, razumiju termine poput veci od, manji
od i sl. Na polju matematike jo$ uvijek znacajnu ulogu ima poredak brojeva. Vrlo lahko broje
od 1 do 50, ali ne razumiju razliku izmedu npr 15 i 151. Njihovo miSljenje je joS uvijek
ograniceno na konkretno. Npr. oni razumiju da ako je A=B 1 B=C, onda je i A=C, ali im ovako
nesto mora biti predstavljeno u konkretnom obliku, recimo u vidu Stapica. S druge strane, oni
ne razumiju Ako je on visi od nje, a ona visa od tebe, ko je tu najvisi? Ovakvo zakljucivanje

¢e da se razvije u narednoj fazi, tzv. fazi formalnih operacija.

1.3.2. Sullivanova teorija psihosocijalnog razvoja

Sullivan u svojoj teoriji psihosocijalnog razvoja ne odbacuje znacaj nasljeda, ali daje
akcenat na ljudske odnose u razvoju covjekove li¢nosti. O tome on kaze:" Nasljede i
sazrijevanje obezbjeduju biolosku gradu za razvoj li¢nosti, tj. za razvoj predispozicija,
sposobnosti i sklonosti; dok kultura koja operira preko sustava i interpersonalnih odnosa, ¢ini
vidljivim sposobnosti i ostvarenja izvodenja pomocu kojih osoba postize cilj smanjivanja
napetosti i zadovoljenja potreba."

Sullivan takode naglasava da formiranje licnosti nije zavrSeno u ranom razvoju, nego
se nastavlja Citav zivot i mijenja se u skladu sa situacijama u kojima se ¢ovjek nade. On je
poredao te situacije i na¢ine na koje ¢ovjek reaguje na njih u nekoliko stadija, a jedan od stadija
se odnosi na uzrast Skolskog doba, $to je dio teme mog diplomskog rada.

On ovaj stadij naziva stadijom djecastva. Ono §to je karakteristicno za ovaj stadij jeste
prihvatanje autoriteta izvan porodice (8kole), te vjezbanje sposobnosti saradnje s drugima. Ono
Sto po Sullivanu ima odlucujucu ulogu u ovoj fazi za razvoj Covjeka jeste pocetak razmisljanja
o budu¢em usmjerenju. Naime, djeca u ovom periodu ve¢ mastaju o tome Sta bi mogli biti u
zivotu. S tim u vezi on kaZe:" Netko je orijentiran u Zivotu onoliko koliko je uspio da formulira
podatke sljedeCe vrste: objedinjavaju¢e tendencije koje obi¢no karakteriziraju necije
medusobne odnose; okolnosti koje su pogodne za njihovo zadovoljavanje i od strepnje
relativno slobodno praZznjenje; manje-vise udaljene ciljeve za koje ¢e biti spreman da bi im se

priblizio, da odlozi aktuelne moguénosti zadovoljstva ili jacanje svog ugleda.">

4 Mirha Sehovi¢: Osnovi opée, razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2005, str
548.
5 Mirha Sehovi¢: Osnovi opée, razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2005, str
543.



Djeca mogu razlikovati maStu od stvarnosti. Sami vrSe nadzor svoje paznje 1 u

moguénosti su da usmjere paznju na sadrzaje koji njih zanimaju.

1.3.3. Eriksonova teorija psihosocijalnog razvoja
Erikson razvoj ljudske licnosti dijeli u osam faza. Po njemu ulazak u svaku od faza je
karakteristi¢an za svakog ¢ovjeka i ne moze biti strogo odreden.

Jedna od tih faza jeste faza produktivnost-inferiornost, koja otprilike nastupa od sedme
i traje sve do dvanaeste godine starosti. Po Eriksonu, ne moze se u¢i u novu fazu zivota ukoliko
se nije rijesila kriza iz prethodne faze. On je na osnovu nacina rjeSavanja tih kriza podijelio
razvoj liénosti u osam faza. Kad prestane jedna faza, to ne znaci da je ona zatvoreni list u
razvoju li¢nosti, nego same posljedice rjeSavanja nekih problema ostaju integralni dio ljudske
liénosti.

Cetvrti po redu stadij u njegovoj teoriji odgovara dje¢jem uzrastu $kolskoga doba. Po
njemu, ovdje su djeca suocena s problemom podvrgavanja svoje maste i volje Skolskim
pravilima. Znaci, oni moraju razviti vjestine poput: Citanja, pisanja, ratunanja i sl., a uporedo
s tim moraju vjeZbati upornost, marljivost i sl. U navedenim slu¢ajevima dijete moze da stekne
osjecaj inferiornosti, koji nastaje usred nemogucnosti rjeSavanja njemu postavljenog zadatka,
pogotovo u slucaju kada vidi da njegovi drugovi uspjesno rjesSavaju isti. Ovo je period kada se
u djeci budi takmicarski duh. Ako se kriza pozitivno rijeSi dolazi do budenja vrline

kompetencije, ali isto tako vazi i obrnuto pravilo.

2. IGRA KAO FAKTOR RAZVOJA
2.1. Uzrast Skolskoga doba

U ovom periodu dijete provodi puno vremena u zatvorenom prostoru, uglavnom u skoli.
Nakon toga, ono hoce da provede $to je moguce viSe vremena na otvorenom, vrse¢i neku vrstu
aktivnosti poput: tréanja, plivanja, igranja fudbala, klizanja 1 sl.

Jo$ uvijek im je privlacan materijal za slaganje, naravno, nesto sloZeniji 1 primjereniji
za ovaj uzrast. Djecaci se po€inju zanimati za razne alatke koje mogu na¢i u domacinstvu. Vole
da izraduju razne stvari od drveta; privlacni su im i magneti, elektricne naprave i sl. Djevojcice
viSe vole da se igraju s lutkama. Rado ih oblace, same im $iju odjecu, brinu se za njih i sl. Vazno

je da duzina lutke nije ispod 25 cm.



Poslije devete godine se kre¢u zanimati za razna tehnicka sredstva poput: fotoaparata,
masine za $ivenje i sl. Budu¢i da su njihove sposobnosti izrazavanja vece, potrebno im je
obezbjediti veéi izbor materijala u vide papira, boje i sl. Igracke moraju biti slozenije, ali se ne
mijenja toliko izbor igracaka u odnosu na predskolski period, koliko sam nacin njihove
upotrebe. U predskolskom periodu nije bilo izrazeno grupno igranje, koje sad ima najvazniju
funkciju za razvoj socijalne kompetenecije. Oni takode uzivaju i u raznim vrstama dramaturskih
igara, vole da imitiraju porodi¢nu atmosferu, svoje nastavnike, historijske li¢nosti i sl. Omiljeni

su 1 razni muzicki instrumenti, pocinju da se interesuju za razne televizijske 1 radijske igre.

2.2.Zasto se djeca igraju
Postoji vise teorija koje objaSnjavaju motive djecije igre. Neke od njih su:

a) Teorija ucenja
Po ovoj teoriji, koja se primjenjuje na sve sisavce, igra je samo sredstvo ucenja.

b) Teorija viska energije
Ova teorija kaze da se igraju samo subjekti koji su siti 1 puni energije. Medutim, poznato je da
se igraju i gladna 1 bolesna djeca, kod kojih je igra u svojstvu terapije, §to osporava ovu teoriju.

c) Psihoanaliticke teorije
Po ovim teorijama djeca se igraju kako bi prebrodila neku krizu ili rijesila neki problem, barem
na simbolickom planu. Npr. ukoliko majka tuce dijete, isto dijete moze da uzme lutku, u koju
¢e da projicira svoju li€nost, ali ¢e lutku zagrliti 1 poljubiti umjesto da je istuce. Na taj nacin,
dijete spasava svoje dostojanstvo, barem na simbolickom planu 1 osje¢a neku vrstu olaksanja.
Lutka je inae najceSc¢a igracka s kojom mehanizam projekcije dolazi do punog izrazaja.

d) Teorija asimilacije
J. Piaget smatra da se u igri usvajaju ili asimiliraju razli¢iti novi sadrzaji, informacije ili
izvodenje odredeniih operacija.

e) Teorija aktivnog odmora
Prema ovoj teoriji, igra pomaze da se organizam odmori, obnovi snagu i da bude spreman na
nove aktivnosti.
Postoje i druge teorije, poput: teorija katarze, Grasova teorija predvjezbe, teorija atavizma i

mnoge druge.®

®Elharun Selimovié: Osnovi razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2001.
str 208.



2.3. Igrovni testovi kojima se mjeri djeciji razvoj

U posljednjih dvadeset godina veliki akcenat se stavlja na vaznost djecije igre u razvoju
djecije liénosti. Od nasih psihologa, vazno je istaknuti ime Ivana Toli¢i¢a, koji je smatrao da se
djecija inteligencija da mjeriti posmatranjem slobodne djecije igre. Djeca kroz igru sti¢u nova
iskustva i dolaze do novih spoznaja. Za rjeSavanje problema sa kojima se oni susrecu ¢esto nije
dovoljno prethodno iskustvo, tako da sami moraju iznalaziti nove nacine rjeSavanja problema.
Tu je Tolic¢i¢ vidio mjesto za proucavanje djecije inteligencije.

Rezultati njegovog istrazivanja su pokazali da je djecija inteligencija zaista mjerljiva
posredstvom djecije igre. Utvrdio je da se slozenost djecijih aktivnosti u igri povecava sa
povecanjem njihove inteligencije. Razlog zbog koga se neke vrste aktivnosti uopste ne gube iz
igre jeste Sto one po svojoj funkcionalnosti zadovoljavaju i dijete na najviSem stepenu razvoja.

Kroz igru je moguce analizirati ne samo djeciji stepen razvoja, ve¢ i njihovu li¢nost u
smislu pronalazenja i rjeSavanja kriza kroz koje oni trenutno prolaze. Primjer takve analize su
testovi: Svet-test i Sceno-test.

Sceno test je izradila Gerhilde von Stabs, koja je smatrala da je posmatranjem djecijeg
izradivanja scene moguce dobiti uvid u njihove odnose s drugim ljudima.

"U igru, u sastavljanje scene s lutkama ili s drugim materijalom, dijete unosi ne samo svoje
svesne ve¢ 1 nesvesne tendencije, koje poticu od raznih konfliktnih situacija, nereSenih
problema itd."’

Po nacinu na koji dijete kreira scenu, koje uloge dodjeljuje kojoj lutki, iskusan psiholog moze
da prodre i u najdublju djeciju psihu.

Slican ovome je i Svet test, kojim se za razliku od Scena testa, ispituje djetetov odnos prema
svijetu, kao i odbrambeni mehanizmi, koje dijete koristi u raznim krizama.

Igra se koristi 1 u terapeutske svrhe. Poznato je da djeca €esto imitiraju stvarni svijet,
oni znaju gdje prestaje masta a gdje pocinje stvarnost. Sve one Zelje koje se ne mogu ispuniti u
stvarnosti bivaju ispunjene kroz igru. Na taj nacin dijete osjeca izvjesno olakSanje, a
istovremeno ima priliku da preispituje svoje Zelje, te da im mijenja oblik.

"U procesu ovakve terapije terapeut dobija stvarni uvid u izvore smetnji, koje su ¢esto van

djeteta, i to u njegovoj blizoj ili daljoj okolini."®

"Dr. Vera Smiljani¢- Colanovi¢, Dr. Ivan Toligié: Decja psihologija.Zavod za udzbenike i nastavna sredstva,
Beograd, 1966, str 156.
8 Dr. Vera Smiljani¢- Colanovi¢, Dr. Ivan Toligié: Decja psihologija. Zavod za udzbenike i nastavna sredstva,
Beograd, 1966, str 158.



2.4. Znacaj igre za razvoj djecije li¢nosti

Kao slozena aktivnost, u kojoj dolaze do izrazaja svi procesi funkcionisanja
ljudske svijesti, igra pomaze svestranom razvoju djetetove li¢nosti.U njoj se izrazavaju
radoznalost, osjetljivost,saznajna i1 fizicka aktivnost, kao i sama potreba za saradnjom sa
vr$njacima, Stoproces socijalizacije ¢ini uspjesnijim, opustenijim i relativno olakSanim.

Visestruk je znacaj djetetove igre za njegov kompletan razvoj. Ona doprinosi razvoju
svih psihofizickih funkcija djeteta, njegovih sposobnosti i znanja. Igrom se stvaraju uslovi za
formiranje emocionalno stabilne,socijalizovane i1 kreativne li¢nosti. U socijalnom i
emocionalnom pogledu, igra je neka vrsta pripreme djeteta za zivot u druStvu i sa
drugima.Dijete u igri istovremeno i oslobada i razvija svoja osjecanja time Sto stalno dozivljava
novi odnos prema raznim igrovnim aktivnostima, prema drugovima u grupi u kojoj se igra,
prema spoljnom svijetu i prema samom sebi.

Igrajuci se, dijete sti¢e nova iskustva, razvija svoje sposobnosti i funkcije. Svoja prva
iskustva o svijetu dijete stice hvatajuci i premjestajuci stvari. Na taj nac¢in ono uci o svojstvima
tog predmeta, kao 1 o nacinu na koji ga je moguce koristiti. Istovremeno vjezba sve pokrete, te
uci kako da se orijentiSe u prostoru. Tako nauci da razlikuje pojmove vecéi od; manji od i sl.

Cest je slu¢aj da se djevojice tesko snalaze u prostoru i da ne razlikuju navedene
kategorije. Taj problem je uzrokovan njihovim nedostatkom raznovrsnih aktivnosti u
predskolskom dobu. Naime, roditelji obi¢no teze da djevoj¢icama kupe lutke, koje ne mogu
biti igracke s kojima ¢e dijete u potpunosti da ovlada kategorijama prostora. Dobar primjer
igracke su lego kocke.

Igraju¢i se, dijete se u potpunosti unosi u igru, unosi svoja osjecanja, raduje se, $to je
dobro za njegov dusevni razvoj. U igri dijete razvija osobine koje ¢e mu dobro do¢i u kasnijem
radu.

"Dijete se potpuno unosi u igru, radi intenzivno i istrajno, raduje se svojim tvorevinama i
stvaralackoj igri, zadovoljno je njima, a drugi mu odaju priznanje zbog uspeha."®

Dakle, kroz igru dijete na atraktivan i zanimljiv nacin sti¢e nova iskustva, razvija sposobnosti,
raduje se zajedno sa svojim vr$njacima i na taj nacin priprema se da prijede na radne navike.

Ve¢ je bilo govora o tome da dijete kroz igru izoStrava svoju ineteligenciju.

9 Dr. Vera Smiljani¢- Colanovi¢, Dr. Ivan Toligié: Decja psihologija. Zavod za udzbenike i nastavna sredstva,
Beograd, 1966, str 155.
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Igra je u isto vrijeme prilika da se razvijaju socijalna osjecanja, pripadnost grupi,
kooperativnost i sl. U predSkolskom periodu djeca se vise igraju jedna pored drugih nego jedna
s drugom.

"U igri se dete navikava da se savladuje, a takode se uc¢i da postuje i ceni druge ¢lanove grupe,
kao i da se pot&injava u korist kolektiva."*

Istina je da je razvoj osjecanja kod djece koja se vole igrati sama nesto zakrzljaliji u odnosu na

ostalu djecu, ali je vazno napomenuti da se djeci ne smije zabranjivati samostalna igra.

2.5. Znacaj igre u ukupnom psihickom Zivotu djeteta

1. Igra je zamjena za govor u slucajevima gdje dijete joS nije sposobno da upotrebljava
govor.
Igra je izraz svjesnih i nesvjesnih teznji djeteta koje treba primjenjivati u psihoterapiji.
Igra je spontani i neposredni, ali i posredni nacin izrazavanja osjecanja djeteta.

Igrom se izrazavaju zelje 1 ispoljavaju odnosi s drugim.

o > N

Igra je prirodni nacin oslobadanja od napetosti izazvane utjecajima vanjskih dogadaja

i unutarnjih nagonskih gibanja.

6. Igra omoguéuje djetetu da izrazu svoju kreativnost, kao i sukobe sa svijetom koji ga
okruzuje.

7. lIgra je jedan od nacina uspostavljanja komunikacije djeteta s vanjskim svijetom 1
neposredno uti¢e na proces izgradnje ljudske licnosti.

8. Aktivnosti u igri pokrecu dijete, razvijaju sve njegove potencijale, kako fizicke tako i
psihicke (perceptivnu, kognitivnu 1 emocionalnu dimenziju), razvija se briga za druge,
odgovornost za vlastito ponasanje, otklanja se stres i napetost kod djece.

9. Igra ima vaznu ulogu u procesu socijalizacije li¢nosti.

10. Kroz igru dijete bolje upoznaje sopstvene Zelje i potrebe.

11. U igri se prihvaca polozaj posmatra¢-posmatrani.

12. Igra Cesto aktivira dijelove li¢nosti koje su bili potpuno zapostavljeni. Pozitivno utice

na funkcionisanje, autopercepciju i medusobno doZivljavanje ¢lanova grupe sudionika

igre.

13. Igra je posebno vazna za poticanje kognitivnog razvoja djece.!!

10 Dr. Vera Smiljanié- Colanovié, Dr. Ivan Toli¢ié¢: Decja psihologija. Zavod za udzbenike i nastavna sredstva,
Beograd, 1966, str 156.

1 Elharun Selimovi¢: Osnovi razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2001, str
211, 212, 213.
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2.6. Razvoj socijalnih odnosa kod djece

Prvi osmjeh djeteta upucen ljudima jeste prvi socijalni kontakt s okruzenjem. Osoba
s kojom dijete prvo stupa u kontakt je obi¢no majka, Sto ima trajne posljedice na djeciji kasniji
socijalni razvoj. Dijete uspostavlja prve kontakte s odraslima, a tek kasnije i s ostalom djecom.
Sarlot Biler je napravila klasifikaciju djece u ranom djetinjstvu s obzirom na njihove odnose
prema drugoj djeci. Podijelila ih je na: socijalno slijepu, socijalno zavisnu i socijalno nezavisnu
djecu. Djeca se obi¢no "svadaju" oko igracaka na kraju prve i poc¢etkom druge godine zivota.
Prvi znakovi drustvenosti koje djeca emituju se javljaju na kraju tre¢e godine zivota.

Oblici socijalnog ponaSanja karakteristicni za djecu su: kooperacija, takmicenje,
tvrdoglavost, podrazivanje, drugarstvo, prijateljstvo, i vodstvo. Svaka od ovih karakteristika je
posebno naglasena u odredenom stadiju razvoja djeteta. Tako npr. tvrdoglavost se javlja od 18
mjeseca i raste do tre¢e godine, te se ponovno aktivira u Sestoj godini zivota. Takmicenje se
javlja u predskolskom dobu, a kasnije sve vise raste zelja za nadmetanjem. Djecija socijalna
ponasanja mogu i¢i od drustvenosti do egocentri¢nosti.

Svoje potrebe za druZenjem djeca najradije upraznjavaju sa svojim vr$njacima.
Medutim, postoje i djeca koja se radije igraju s mladim od sebe kako bi dominirala njima. Isto
tako, postoje djeca koja se radije druze s odraslima, jer vjeruju da je to pametniji izbor drustva.

Sve do predskolskog perioda, djeca se igraju zajedno u jednoj grupi bez obzira na
spol. Ve¢ u skolskom periodu djevojcice se rade igraju s djevoj€icama, a i dje€aci s djeCacima.
Javljaju se ¢ak i znakovi

netrpeljivosti, koji traju sve do puberteta i prestaju s pojavom prvih ljubavnih signala.

2.7. Faktori socijalizacije

Pod socijalizacijom podrazumijevamo "proces u kome dijete uci obicaje, navike,
vrijednosti, jezik, 1 ostale procese 1 situacije okoline u kojoj Zivi, kako bi se §to bolje integriralo
u tu sredinu."'? Pri ovome se ne misli samo na pozitivne, ve¢ i na negativne uticaje.
NajviSe uticaja na socijalizaciju li€nosti imaju naredne kategorije:

Porodica je nesumnjivo jedan od najvaznijih faktora za formiranje ljudske li¢nosti.
Ona je prva druStvena jedinka koja prihvata dijete. Sigmund Frojd i njegovi slljedbenici bili su

stava da se najvazniji uticaji na djetetovu licnost deSavaju upravo u prve dvije godine zivota, te

2 Elharun Selimovié: Osnovi razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2001, str
119.
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da su svi kasniji pokusSaji da se isprave neki propusti napravljeni u tom periodu bezuspjesni.
Takvu teoriju nisu dokazala kasnija istrazivanja.

Porodica sigurno zauzima vaznu ulogu u formiranju ¢ovjekove li¢nosti, po¢evsi od toga da je
to socijalna grupa, koja moze da ima razli¢ite oblike. Npr. uticaj oca unutar monogamne
porodice je neuporediv s njegovim uticajem u sindijazmickoj porodici. S druge strane, u
porodici dijete usvaja prve higijenske navike, prihvata vjersku orijentaciju, usvaja moralne
norme, itd. Uticaj porodice opada s godinama kako raste uticaj drugih socijalnih grupa. Tako
je npr. uticaj porodice u primitivnim zajednicama bio neuporedivo veci od danasnjeg, jer tada
nije bilo skole.

Skola zauzima takode znatajno mjesto u formiranju ovjeka unutar nase civilizacije.

Porodica je prva drustvena grupa koja prihvata dijete, ali je Skola prva organizirana drustvena
institucija koja prihvata dijete. Ona prenosi znanja, vjestine s prethodnih generacija. U $koli se
dijete po prvi put susrece s drustvenim autoritetom. Sam razred je socijalna grupa nove vrste,
koja je djetetu nametnuta, i kojoj se ono mora prilagoditi. Dijete je na neki nacin ve¢ preduceno
odredenim stvarima, od kojih neke Skola ne odobrava. I tu postoji problem odvikavanja od
slicnih navika. Znamo da Skola utice 1 na kasnji socijalni 1 ekonomski status ¢ovjeka. S tim u
vezi A. Holllingshead kaze:" Americki narod je tek kasnije naucio ono $to su narodi starijih
kultura ve¢ prije naucili, naime da su Skole pravi socijalni lift u socijalnoj sredini koja se
ukruéuje."
Vrs$njaci su takode jedan od vaznih komponenti u socijalizaciji djeteta. Za razliku od
porodice i Skole, ova grupa je manje odredena, ali ne manje vazna. Prva faza u ranom
djetinjstvu, a koja se odnosi na oblik odnosa prema vr$njacima, jeste individualisticka faza, gdje
se djeca igraju jedna pored druge. Ve¢ u Skolskom dobu ovaj sistem se mijenja, i to na vec
opisani nacin.

Ivan Toli¢i¢ se pozabavio oblikom djecije igre s obzirom na djecije godine i vrstu
interakcije medu samom djecom. Utvrdio je da se s povecanjem starosne dobi povecava i
vrijeme provedeno u timskoj igri, a smanjuje vrijeme provedeno u individualnoj igri. Evo kako
izgleda njegov prikaz upotrijebljenog vremena za pojedine oblike socijalnog ucescéa (obiljeZzeno

brojevima od 1 do 6) prema razli¢itim uzrastima:

13 Elharun Selimovi¢: Osnovi razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2001, str
226.
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1
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15

10

usamljenik bez primjetnog zaposlenja
usamljena igra

posmatra¢ u igri

uporedna igra

asocijativna grupna igra

saradni¢ka grupna igra®

Osnovni motiv za igru jesu druStveni kontakti jo§ od ranog djetinjstva. Dokaz za to jeste

ponasanje djeteta koje je svjesno da ga neko posmatra dok se ono igra. Ono se tad krece igrati

sa joS ve¢im zarom.Od trece godine Zivota dijete se igra u grupi, ali voli ¢esto da mijenja grupu,

koja mora biti mala. Od ¢etvrte godine se igra u grupama od dva ili tri ¢lana. Petogodis$nja djeca

su sposobna za igru u vecoj grupi (do pet ¢lanova). Ukoliko dijete ne moze da se uklopi u grupu,

to je dokaz da zaostaje u dusevnom razvoju za ostalom djecom.

Igra za djecu je polje gdje se djeca uce vjestini pregovaranja, koja ¢e im trebati do

kraja Zivota. Ne postoji oblik druzenja s odraslim, koji im moze nadoknaditi bogato iskustvo

koje djeca dobijaju kroz igru u sticanju sposobnosti rjeSavanja problema, podjele, osjetljivosti

za vrS$njake 1 sl.

14 Dr. Vera Smiljanié¢- Colanovié, Dr. Ivan Toli¢ié¢: Decja psihologija. Zavod za udzbenike i nastavna sredstva,

Beograd, 1966, str 153.
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2.8.Vrste socijalizacije

Sociolozi razlikuju nekoliko vrsta socijalizacije:

e povratna socijalizacija

e razvojna socijalizacija

e primarna socijalizacija

e sekundarna socijalizacija

e anticipatorna socijalizacija

« resocijalizacija

Primarna socijalizacija je ona u kojoj ljudi uce o stavovima, vrijednostima, koje su

primjerene za pojedince kao ¢lanove odredene kulture.

Sekundarna socijalizacija je vrsta socijalizacije u kojoj pojedinci uce $ta je primjereno
za jednu manju grupu unutar veceg drustva.

Razvojna socijalizacija je proces ufenje ponaSanja unutar druStvene institucije, a
odnosi se na vjezbanje druStvenih vjestina.

Anticipatorna socijalizacija je proces ucenja u kome osoba vjezba kako bi se
pripremila za neke buduce polozaje 1 funkcije.
Resocijalizacija je proces odbacivanja ranije steCenog ponasanja i prihvatanja nekog novog

modela ponasanja.®®

2.9. Igra nekad i sad

U knjizi Journal of Black Studies se raspravlja o rezultatima dobivenih intervjuisanjem
nastavnika o razlikama izmedu njihove igre kada su bili djeca 1 igre njihovih ucenika.
Nastavnici su svoje djecije igre okarakterisali kao stereotipne za muski, odnosno Zenski spol.
Tako su djecaci uglavnom ucestvovali u onim igricama koje su bile bazirane na pravilima
(fodbal, lov 1 sl.), a djevojcice su igrale igre uloga (igranje s lutkama, rad u prodavnici, igranje
s konjimasl.). Svi su se slozili u jednom, a to je da su oni puno vise vremena provodili igrajuci
igre napolju, za razliku od danasnje djece.

Knjiga se osvrce na uslove pod kojima se igra odvijala, uglavnom one vanjske. Npr.

djeca su se ranije igrala u velikim grupama, za razliku od danasnje djece. Intervjuisani

15 (http://fencyclopedia.thefreedictionary.com)
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nastavnici su posmatrali promjene u drusvu, kao npr. upotreba racunara, gledanje televizije itd.,
kao opasne. Nekada su u skoli i predskolskom periodu uskradivali djeci igracke, vjerujuci da
one ogranicavaju djeciju mastu.

Nastavnici koji su se drzali pragmati¢nog koncepta su tvrdili da nema razlike izmedu
elementata igre kada su oni bili djeca i elemeneta igre koju djeca igraju sada. Oblik djecije igre
je, po njima, izraz kulture u kojoj djeca zive. Znaci, oblik igre se mijenja sa kulturom u kojoj
djeca odrastaju, i mijenja se zajedno sa drustvom u kome zive.

Vygotsky isti¢e da na djecu utie kulturna stvarnost. On istice da su ljudi djeca
sopstvenog doba i1 okoline. Sami motivi i srZ igre su isti ali se mijenjaju uslovi u kojima se igra,
tj. mijenja se drustvo. Igrice poput Batmana i Zoroa nekad nisu ni postojale, ali danas postoje,
i djeca ih rado igraju.

Tako su se npr. djeca su ranije viSe igrala igre napolju nego unutra, jer su unutrasnji
prostori bili mali, za razliku od danasnjih.

Djeca su se slobodno igrala, kre¢uci se bez nadzora odraslih. Igrali su se bez uplitanja odraslih,
nije bilo nikoga da im kaZze ko treba u kojoj ekipi da igra, ili po kojim pravilima se treba igrati.
Danas se djeca nalaze pod stalnim nadzorom roditelja, i ne samo to, nego su neka djeca

ukljucena u redovne sportske aktivnosti, koje se u potpunosti odvijaju pod vodstvom odraslih.

2.10. Mediji i socijalizacija

Teorije poput one od Personsa, Harry M. Johnsona nastale Sezdesetih godina isticu da
se socijalizacija ne zavrSava u ranom djetinjstvu, nego da se ona nastavlja kroz neku vrstu
posebnog usavrSavanja. Ono §to tada nisu istakli a $to sada moramo istai jeste vaznost
socijalizacije posredstvom masmedija.

U posljednjih nekoliko godina sve se visSe se govori o 'djecijoj kulturi', u kojoj znacajno
mjesto zauzimaju masovni mediji. Ta pojava ukljucuje 1 igru, koja ima elemente spontanosti,
neplaniranosti i istrazivacki duh. Vrsta igara su i video igrice, koje su razliku od obi¢ne igre
struktuirane, ograni¢ene pravilima i imaju unaprijed odreden cilj.

U masovne medije se ubraja i televizija, koja formira kulturni identit kod djece,
neovisno od zahtjeva roditelja te iste djece.

Kompjuterske igrice predstavljaju jedan od najznacajnijih oblika masovnih medija, ¢iji
su glavni korisnici djeca u nekoliko posljednjih godina. Naime, psiholozi raspravljaju o tome

dali TV emisije, crtiéi, filmovi 1 video igrice doprinose ili $kode pravilnom razvoju djeteta. Oni
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djeci daju prividni osje¢aj moci, zamjenjuju njihove roditelje, ali i prenose kulturu
kozumerizma na njih.

Mnogi naucnici smatraju da ima vrlo pou¢nih emisija i crtanih filmova, zbog ¢ega je i
vr$ena dublja analiza pojedinih serija. Tako je npr. na univerzitetu Juzne Kalifornije, odsjek za
televiziju, izvrSena interpretacija Muppet likova, koriStenjem psihoanalitickog pristupa. Drugi
primjer je primjenjena teorija semiotike na macka Garfilda i sl. (Copyright 1991 Reed Business
Information, Inc.)

1991, u Library Journalu je objavljen i ¢lanak grupe autora s istog univerziteta o
uticaju masovnih medija na tipi¢no subotnje jutro kod djece. Oni su zakljucili da su djeca u
¢itavom jutru samo pasivni posmatraci u pogledu njihovog kognitivnog razvoja. S druge strane,
djeca su interaktivni ucesnici u procesu doprinosenja razvoju industrije masovnih medija,
odnosno osnivanju multinacionalnih konglomerata, koji diktiraju sadrzaj tih medija.

U jednom od ¢lanaka, pod imenom "Nintendo and New World Travel Narratives",

autora Michael Fullera, stru¢njaka za Renesansnu knjizevnost, raspravlja se o tome kako u
'spatial stories' ili 'pricama kroz prostor' nedostaje stvarna karakterizacija likova. Pored toga, ne
postoji uzro¢no-posljedi¢na veza unutar same prie, ne postoji fabula u smislu njenog
postepenog razvoja (uvod, zaplet, vrhunac, rasplet i kraj). Umjesto toga, akcenat u novijim
priCama je na stalnom pokretu kroz prostor. Medutim, video igrica Nintendo se slaze sa
klasiénim oblikom pripovjedanja o putovanjima, poput Marko Polo, Tom Sawyer i sl.®
Lam, Ho Cheong je objavio knjigu u kojoj raspravlja o video igricama kao socijalnom i
kulturnom fenomenu, u smislu da li pretjerano igranje ovih igrica izaziva nasilje i agresivnost
kod djece. Neki psiholozi misle da igrice ne izazivaju agresivnost, nego ih igranje samo podstice
na agresivnije igranje samih igrica, gdje igraci prazne negativnu energiju. Djeci je dostupan
racunar i u Skoli. Medutim, u Skoli nemaju toliko vremena da se igraju na racunarima, jer ga
obi¢no dijele s grupom ucenika.

Drugo pitanje o kome se raspravlja u knjizi jesu poruke koje prenose video igrice o
muskim, odnosno Zenskim streotipnim ponasanjima. Djevojke su te koje bivaju otete, a
muskarci su ti koji treba da spasavaju. Istim problemima se bavio i C.A. Bowers u svojim
knigama: The Cultural Dimensions of Educational Computing i Understanding the Non-
neutrality of Technology.

U ¢lanku 'Resurrecting Free Play in Young Children-Looking Beyond Fitness and

Fatness', autora Hillary L. Burdette i Robert C. Whitaker, raspravlja se o nuznosti vra¢anja

16 Anthology, Steve Johns.
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tradicionalnom obliku igre. Igra je za djecu prilika da nauce socijalne interakcije, a svi roditelji
zele da njihova djeca budu uspjesna na ovm podrucju. Ta vjestina se ogleda u sposobnostima
uspostavljanja prijateljstava, saradnji s drugima, sposobnosti da se vodi i odlucuje, kao i da se
slijede odluke drugih. Npr. djeca moraju odluciti ko ¢e se igrati, Sta ¢e se igrati, kad ¢e igra
poceti, kad ¢e zavrsiti itd. Ovdje djeca moraju nauciti kako da prave kompromise. Ovdje sticu
osobine poput: fleksibilnosti, empatije, samosvjesnosti i samokontrole. Sve ove osobine se
podvode pod zajednicki pojam poznat pod imenom 'emocionalna inteligencija', koja je osnova
za sve buduce drustvene interakcije. Ta inteligencija uti¢e na uspjeh na radnom mjestu, kao i
na uspjeh u svim sferama intimnih drustevnih odnosa. Ona im pomaze u ulasku u doba zrelosti,
u kome ¢e morati razvijati i zadrzavati ostvarene drustvene odnose. Ova inteligencija se najvise
razvija kroz slobodnu igru.t’

Sigurno je da na elemente danasnje igre znatno uti¢u mediji. Pogotovo oni strasni
dijelovi, zbog ¢ega djeca provode puno vremena diskutujuc¢i o tome Sta su vidjela ili Cula.
Jo§ jedno znaCajno zapazanje autora, o kome je 1 ranije bilo rijeci, jeste da su nastavnici
prilikom poredenja svoje igre 1 igre danaSnje djece uocili kako se najveci dio nekadaSnje igre
odvijao vani. Poznato je npr. da se djeca u Svicarskoj izvode svakog dana na igru na otvorenom,
bez obzira na vremenske uslove. Ovo je vjerovatno zato §to se vjeruje da ¢e djeca biti zdravija.

S druge strane, istice autor, ta ista djeca zive u zagadenim gradovima.

3.STRATEGIJE IGARA U NASTAVI
3.1. Igra kao terapija

Igru je nemoguce izdvojiti iz djetetovog razvitka. Ona je skoro zanimanje za dijete, pa
nije bezazleno ometati dijete u igri. U tom smislu Elharun Selimovi¢ kaze:"U svakom djetetu
ima ve¢ nesto od buducéeg Covjeka, s obzirom na cilj i pripremu na buducnost. U tom smislu
prosudivanje ¢ovjeka je u velikoj mjeri olaksano ako smo upoznali i njegovo djetinjstvo."*8

Igra predstavlja djetetov prirodan na¢in samoizrazavanja i komunikacije i nuzna je za
zdravi razvoj i djetetovo fizi€ko, emocionalno, socijalno 1 kognitivno funkcioniranje. Kroz igru
djeca imaju priliku izraziti 1 ste¢i bolje razumijevanje vlastitih osjecaja kao 1 svijeta u kojem

Zive.

17 www.archpediatrics.com at University of California - Berkeley, November 10, 2006
18 Elharun Selimovi¢: Osnovi razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2001, str
217.
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U Zelji da pomognemo djeci,najcesce ih krenemo ispitivati Sta se dogodilo, kako 1 zbog
cega se tako osje¢aju. Oni nam najcesce na ta pitanja ne znaju niti mogu odgovoriti.Naime,da
bismo se razumjeli s nekim, valja govoriti njegovim jezikom, a prirodan jezik djece je igra.
Terapija igrom temelji se upravo na Cinjenici da je igra prirodan nacin djecijeg izrazavanja i u
potpunosti prilagodena djecijem razvoju i na¢inu funkcioniranja.

Igra je veoma pogodna za rad sa djecom, jer se ona pri tome vise zabavljaju i dobijaju
viSe zadovoljstva. Igra je svojevrstan oblik terapije koji se moze primjenjivati na djeci.
Psihoanaliticari su bili prvi koji su primijenili igru kao psihoterapiju. Ovdje je bitno istaci ime
A. Frojd, koja se bavila psihoterapijom. Davala je simbolicki materijal djeci, nakon toga ih je
posmatrala i pravila hipoteze. Gledala je kako dijete pokusava da verbalizuje svoje konflikte.
Cilj njene psihoterapije nije bio oslobadanje emocija, nego identifikovanje problema s kojim se
dijete suoc¢ava. Nakon A. Frojd pojavili su se i drugi oblici terapija igrom, koji su imali nesto
drugaciji oblik, a ¢ija funkcija je bila oslobadanje emocija.

Ukoliko posmatramo djeciju igru, bitno je obratiti paznju na elemente djecije igre koji
se ponavljaju, jer su oni direktni izraz onoga s ¢ime se dijete suoCava. Npr. dvogodisnja
djevojcica je stalno ometala majku dok je ona vodila telefonske razgovore. Reakcija majke je
bila vika na djevoj¢icu. Nakon toga, djevoj¢ica je dobila plasti¢ni telefon, koji je koristila u igri
sa svojom lutkom. Prilikom imitacije telefonskog razgovora djevojcica je stalno grdila lutku
zbog uznemiravanja. Ovakva igra se ponavljala svaki dan. Rezultat terapije je bio da je ista
djevojcica ve¢ nakon par sedmica prestala da ometa telefonske razgovore.

Opste su poznati primjeri koji se koriste u bolnicama na Zapadu prilikom operacija
djeteta. Naime, djeci se daju lutke kojima nedostaju dijelovi tijela. Dijete se igra lutkama, lijeci
ith 1 na taj nacin prevazilazi svoje strahove. Na isti nacin je moguce prevazilaziti svakodnevne
probleme u nastavi. Kroz igru je moguce usaditi tacno one navike koje Zelimo kod djece.
Naravno, materijal koji nudimo djeci se mora mijenjati, i to u skladu sa njihovim stepenom

dusevnog razvoja.
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3.2. Simboli¢ko znacenje igracaka

Djeca biraju instrumente koji predstavljaju neki dogadaj ili osje¢anje iz njihovog Zivota.

Naves¢emo samo par primjera:

X/
°e

X/
°e

>

/7
*

/7
*

X/
°e

X/
°e

Divlje zivotinje- iskazuju agresiju.

Domace zivotinje- toplina, njega, porodica, viSe pasivna osjecanja.

Flasica za bebe- regresija, potreba za paznjom.

Lopta- interakcija, odnos povjerenja.

Lopte ljutnje- koriste se za izrazavanje ljutnje, a koriste se tako $to ih dijete stiska.
Vreca za udaranje ili klaun- one se ne koriste kod agresivne djece.

Auto- pokretljivost, moc¢ da se izade iz jedne situacije i1 prijede u drugu.

Glina- oblikujuéi i stiskajuéi glinu, djeca mogu da izraze ljutnju.

Ljekarski instrumenti- iskazivanje Zelje da se stvari lijeCe, poprave i sl.

Sprica- predstavlja nasilje i pokusaj nanogenja bola.

Stetoskop- pokusaj da vide $ta je unutra u njima.

Toplomjer- dijete kazuje da se ne osjeca dobro.

Kucica za lutke- da bi dijete moglo izraziti osjecanja, u kucici moraju postojati odrasli
ljudi. Igrom djeca pokazuju §ta se deSava unutar kuce, njega ili zlostavljanje.

Puske, pistolji, vojnici- pomazu da se izrazi bol, smrt, konflikt, trazi se zastita od samog
sebe.

Lutke koje se mogu navuéi na ruke- daju moguénost za fantaziju.

Medvjedici- iskazuju toplinu i potrebu za roditeljem.

Telefon- predstavlja elemenat komunikacije, preko telefona dijete razgovara sa onima

koji mu nedostaju ili koje je izgubilo, te se na taj nacin dolazi do djetetovih misli.*®

3.3. Vrste igara koje se mogu koristiti u nastavi

U niZim razredima osnovne $kole, kao 1 u predSkolskim ustanovama, moguce je koristiti

sljedece vrste igara:

Muzicke igre- obuhvataju razne vrste brojalica, koje mogu biti sacinjene od pravih ili

izmisljenih rijeci, tipa: bija, baja, bjuf i sl. Ove vrste igara su dobra govorna vjezba, a

istovremeno su drustvene igre, jer obi¢no sluZe za raspored igraca.

19 Elharun Selimovi¢: Osnovi razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "Dzemal Bijedi¢", Mostar, 2001, str

218.
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Igre tijelom- predstavljaju vrste igara koje ukljucuju pokrete tijelom i pracenje muzike.
Na taj nacin, djeca uce da prate ritam, da se oslobadaju napetosti i da razvijaju osjecaj za
snalazenje u prostoru (lijevo, desno, gore, dole i sl.).

Likovne igre- nude raznovrsne aktivnosti od bojenja, Saranja, pronalazenja likova
unutar Sara, ostavljanja otisaka vlastitih ruku, Saranje pomocu boje i prirodnih predmeta itd.
Ponekad su ove igre jedini nacin da se dopre do pojedine djece koja su zatvorena, ili koja imaju
problema s verbalnim izrazavanjem. Njihove radove ne treba vrednovati samo po estestskom
kriteriju, nego ih treba dublje analizirati.

Igre s materijalom- materijal moze biti ve¢ oblikovan (lego kocke, drvene kocke i sl),
ili ga oni sami mogu oblikovati (glina, plastelin i sl).

Igre maste i zamiSljanja- to su imitativne igre u kojima djeca oponasaju odrasle ljude,
a u kojima moZemo prepoznati elemente onoga $to ih muci.

Igre rije¢ima- to su igre poput sluSanja prica, basni i sl, putem kojih prenosimo neku
odgojnu poruku djeci.

Igre upoznavanja osjetila- odnose se na upoznavanje nacina koriStenja osjeta. Npr.
mozemo obradivati neku temu, bajku 1 sl., gdje ¢e djeca izraziti ono Sto su likovi namirisali,
vidjeli, ¢uli 1 sl. Ovdje je moguce djeci ponuditi mnoStvo materijala za kreiranje okruZenja u

kome te pri¢e zauzimaju mjesto.

3.4. Igra kao instrument razvoja djece u razredu

Djeca vecinu svojih spoznaja usvajaju upravo kroz igru. Svaki nastavnik treba da bude
svjestan ¢injenice da nam nacin na koji ucenici igraju igre moze pokazati put kako do¢i do
rjeSenja problema, a moze uputiti i na otkrivanje sopstvenog stila za rjeSavanja problema.

Kroz postivanje pravila igre koje damo u razredu, ucenici uce kako da prihvataju
ogranicenja, ¢ak i1 onda kada to nije u skladu s njihovim zadovoljstvom, nego u interesu
egzistencije unutar razreda, a na taj nacin uce da prihvataju 1 pravila unutar Sire druStvene
zajednice. Kroz slozene igre dolaze u dodir s drugom djecom, gdje uce o odnosima pojedinca
prema drugima, a ugodnosti prijateljstva i neugodnosti sukoba, kao i o na¢inu kako da se nose
s tim osjecanjima.

Kroz igru afirmiraju se i pasivni ¢lanovi grupe, gdje mogu testirati sebe bez straha od
poraza. U igri spoznaju mehanizme tolerancije, fleksibilnosti 1 usvajanja razli¢itih misljenja.
Kroz igru oni uce kako da usvoje i preuzmu svoju spolnu ulogu, tj. uce se muskim i zenskim

stereotipnim ponaSanjima.
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Idealne igre na Skolskom uzrastu koje ¢e maksimalno potaknuti djeciji kognitivni
razvoj su drusStvene igre tipa: domine, mozaicki elementi za slaganje i sl. Njima njadraze igracke

su upravo one koje se nalaze u neposrednoj blizini: pijesak, kamenje, blato, glina i sl.

S obzirom na njihovu spoznajnu vrijednost, igre mozemo podijeliti u Cetiri vrste:

Vrsta igre Opis Primjer
Funkcionalna Jednostavni pokreti koji se ponavljaju s | Skakanje gore dole;
igraCkama ili bez njih. " o
Igra "Dan-no¢
Konstruktivna Baratanje s predmetima s namjerom da se | Lijepljenje slika, gradnja kula i
od njih nesto stvori. sl

Igre pretvaranja Upotreba predmeta kao simbola za nesto | Igra Robin Huda s prijateljem

§to oni inace nisu.

Igre s pravilima Igranje u skladu s unaprijed poznatim | Pikado, "Covjece ne ljuti se"

pravilima.

20

3.5. Primjeri igara koje je moguce Koristiti u nastavi
Ono $to slijedi jeste par primjera koje je moguce primjenjivati u nastavi. U svakoj od

igara koje slijede ukljuceni su svi ucenici. One su posebno prigodne za zavrsni dio Casa, jer je
dobro staviti bu¢nije aktivnosti na kraju ¢asa, a mirnije na pocetku. Ukoliko bi bilo obrnuto,
ucenici se ne bi mogli koncentrisati na glavni dio Casa.

= Trka sa grahom
Dvije ekipe ucenika se takmice ko ¢e prije prenijeti grah s mjesta na mjesto koriste¢i kasiku.
Ucenici dodaju zlicu s grahom od prvog do zadnjeg igraca.

= Ples s vre¢icom na glavi
Svi ucenici na glavi imaju vrec¢ice punjene grahom, rizom ili sl. Nastavnik puSta muziku, a

ucenici pleSu u slobodnom stilu. Pobjednik je onaj ko zadnji ostane s vre¢icom.

20 Elharun Selimovié: Osnovi razvojne i pedagoske psihologije. Univerzitet "DZemal Bijedi¢", Mostar, 2001, str
214,
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= Kretanje za zvukom
Svi ucenici zatvore o¢i i dignu glavu. Ispred njih se nalazi jedan ucenik koji proizvodi neki
zvuk pomocu nekog instrumenta. On zasvira i krec¢e se slobodno po prostoru, a ostali ga nastoje
pratiti.

= Telefon
Ucenici mogu sjesti u krug ili stati u vrstu. Jedan od ucenika Sapne susjednom uceniku neku
poruku, a ovaj je prenosi dalje Saputanjem. Zadnji u€enik u nizu uzvikuje poruku. Poruka skoro
uvijek izaziva smijeh djece jer joj se oblik potpuno mijenja.

= Kuglanje s loptom
Postaviti devet cunjeva na udaljenosti od 5Sm. Povuci liniju s koje se lopta baca ili kotrlja. Svaki
od ucenika pokusava da pogodi lopte. Pobjednik je onaj ko iz tri pogadanja pogodi najvise lopti.

= Ko zove
Ucenici sjedu u krug, svi okrenuti licem jedni prema drugima. Jedan ucenik zatvara oci i treba
da pogodi ime onoga ko ga zove. Nastavnik znakom pokazuje na u¢enika koji treba da izgovori
ime ucenika sa zatvorenim o¢ima. Odabranik mijenja glas. Ako ucenik pogodi ko ga zove,

slijedi izmjena, a ako ne pogodi i dalje nastavlja s pogadanjem.?

4. ISTRAZIVACKI RAD
4.1. Znacaj istrazivanja
U teorijskom razmatranju istakli sSmo znacaj proucavanja igre kao jednog od elemenata
za ostvarivanje uspjesnog odgoja zdrave i odgovorne li¢nosti.
Ispitujuci, odnosno istrazivaju¢i probleme igre i njene funkcije u socijalizaciji unutar
Skole, sazna¢emo koliko je ona zaista zastupljena i koliko je bitna na uzrastu nizih razreda.
Na osnovu empirijsko dobivenih i nau¢no potvrdenih rezultata do¢i ¢e se do adekvatnih
generalizacija, na osnovu kojih ¢emo mo¢i ukazati na nacin i mogucnosti poboljSanja kvaliteta

nastave i §to bezbolnijeg procesa socijalizacije djeteta na ovom uzrastu.

21 Muriz Hadzikaduni¢, Mirjana Madarevi¢: Metodika nastave tjelesnog odgoja, "Stamparija Fojnica", Zenica,
2004.
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4.2,

Cilj istrazivanja

Cilj ovog istrazivanja jeste da dokazemo da socijalizacija djeteta kroz igru u smislu

prihvatanja opstih pravila igre kao i prilagodavanja svojih potreba pomenutim pravilima zaista

postoji. Jedan od ciljeva je 1 da se ispita stav nastavnika i stav ucenika prema igri, posredstvom

koje se odvija socijalizacija djeteta Skolske dobi, s akcentom na kvalitet interakcija kroz igru

medu ucenicima, kao 1 sugestije koje nastavnici predlazu kao pomo¢ prilikom uspostavljanja

pozitivne radne klime u razredu.

4.3.

1.

4.4,

Zadaci istrazivanja

Analizirati koliko je igra kao odgojni oblik zaista zastupljena na naSim prostorima
unutar razreda u devetogodiSnjem sistemu obrzovanja.

Ispitati nivo razvijenosti svijesti 0 vaznosti igre kao sredstva socijalizacije djece kod
nastavnika unutar nastave.

Utvrditi elemente 1 uslove koriStenja igre.

Ispitati kako taj metod djeluje na klimu unutar razreda u smislu prihvatanja, odnosno
neprihvatanja pravila od strane ucenika (socijalne norme ponasanja).

Utvrditi koji oblici igara postoje u razredu i van njega (kako bi se ispitalo da li su to
igre u kojima su djeca okrenuta druzenju s drugom djecom, odnosno igre koje igraju
sami .

Utvrditi mehanizme funkcionisanja igre kao jednog od elemenata socijalizacije djeteta.
Analizirati odnose zastupljenosti timske igre od prvog do petog razreda

devetogodisnjeg obrazovanja.

Hipoteza

Osnovna hipoteza: Pretpostavljamo da igra unutar razreda devetogods$njeg sistema

obrazovanja zaista postoji, te da doprinosi kvalitetnijoj socijalizaciji djeteta i stvaranju

pozitivne radne klime unutar razreda.
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4.5. Podhipoteza

1. Pretpostavljamo da nastavnici Cesto koriste igru kao nastavni metod.

2. Pretpostavljamo da nastavnici uglavnom koriste timske i odjeljenske igre unutar razreda
kako bi sva djeca uCestvovala u igri i naucila da postuju njena pravila, kao koraka prema
usvajanju pravila $ire drustvene zajednice.

3. Pretpostavljamo da se trajanje timske igre povecava sa starosnim dobom ucenika.

4. Pretpostavljamo da djeca najCes¢e postuju mehanizme igre, tj. prihvataju pravila igre
(usvajanje pravila i normi ponasanja-socijalizacija).

5. Pretpostavljamo da imaju mehanizme kaznjavanja drugova koji ne prihvataju pravila
igre (mehanizam kaznjavanja ¢lanova koji ne prihvataju pravila i norme).

6. Pretpostavljamo da i djeca koja se inace teZe uklapaju u razred igraju po pravilima igre.

7. Pretpostavljamo da se kod timske igre u razredu koriste jednostavni materijali.

8. Pretpostavljamo da je stav nastavnika da za igru nemaju dovoljno vremena koliko je
potrebno.

9. Pretpostavljamo da u igri dolazi do konflikata koji rezultiraju ucenickom ljutnjom,
isklju¢enjem iz igre i sl (neuspjeli primjeri pokusaja socijalizacije).

10. Pretpostavljamo da se uc¢enici najrade igraju sa svojim vr$njacima.

4.6. Metode istrazivanja

U istrazivanju kao osnovni metod koristili smo se empirijskom ili neeksperimentalnom
metodom, Cija suStina je istraZivanje druStvenih i pedagosSkih pretpostavki za ostvarivanje
kvalitetne interakcije i komunikacije u trenutnoj situaciji.

Nikola Rot za ovu metodu kaze: "Za razliku od empirijsko-eksperimentalne metode
ovim metodom ne mjerimo djelovanje faktora, ve¢ skupljamo ¢injenice o tokovima nastave,
sredujemo ih, kodiramo, uporedujemo i analiziramo osnovne rezulatate."

S obzirom na sustinu problema koji smo istrazivali, ciljeve i zadatke, te tehnike i
intrumente koje ¢emo koristiti, ova metoda je najpogodniji put da dobijemo iskrena misljenja,
pouzdane stavove, znanja o nekom problemu 1 korisne sugestije o pojedinim pedagoskim

pretpostavkama za ostvarivanje kvalitetne interakcije i komunikacije u nastavi.
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4.7. Instrumenti u istraZivanju

U ovom istrazivanju koriStena su dva instrumenta: upitnik za nastavnike i upitnik za
ucenike.

Glavni instrument naSeg istraZivanja je upitnik, koga smo konstruisali za ovo
istrazivanje. Razlog zbog koga smo izabrali bas upitnik kao osnovni instrument za prikupljanje
podataka je nacin na koji smo postavili predmet naseg istrazivanja i naSe prakti¢ne moguénosti
na terenu.

Upitnici sadrze pitanja zatvorenog tipa i otvorenog tipa, pri ¢emu smo postovali logi¢ko
grupisanje pitanja.

Sustina svih pitanja se sadrzajno odnosi na znacaj igre na nizem Skolskom uzrastu.

Pri pravljenju pitanja vodilo se racuna da se na pojedina pitanja usmjeri posebna paznja.

To su ona pitanja koja zahtijevaju Siri raspon, gdje smo dali mogucénost odabira vise odgovora.

4.8. Uzorak ispitivanja

Populacija iz koje je uzet uzorak ispitanika su nastavnici Sedme osnovne Skole Gornji
Rahi¢ i Devete osnovne Skole Maoca. Uzorak u izboru mjesta Gornji Rahi¢ i Maoca je
namjeran. Takode je anketirano 20 ucenika Cetvrtog razreda Sedme osnovne Skole Gornji
Rahi¢. Oba mjesta su seoska podrucja,

Struktura nastavnika koji su anketirani:

Skola Ukupan broj VSS VSS SSS
Sedma osnovna Skola Gornji Rahi¢ 7 5 2 0
Deveta osnovna $kola Maoca 13 1 12 0

Struktura nastavnika s obzirom na godine sluzbe:

Skola Ukupan broj 1-10 11-25 26-40
Sedma osnovna Skola Gornji Rahié¢ 7 5 2 0
Deveta osnovna Skola Maoca 13 8 4 1
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Struktura ucenika koji su anketirani:

Djecaka 12

Djevojcica 8

4.9. Tehnike istrazivanja

U nasem istrazivanje bile su zastupljene sljedece tehnike:

1. Anketiranje- anketiranje nastavnika i u¢enika

2. StatistiCke tehnike- zavisno od distribucije dobivenih podataka, a sa ciljem sredivanja i
prikazivanja podataka, kao i testiranja hipoteza koristili smo statisticki postupke: tabelarni
prikaz ukupnog broja odgovora, srednju vrijednost, te graficki prikaz zastupljenosti
pojedinih odgovora u ukupnom broju odgovora, kao i pregled odgovora na pitanja
otvorenog tipa.

3. Intervjui s nastavnicima o rezultatima upitnika nakon sredivanja podataka.

4.10. Kalendar istrazivanja

Ovo istrazivanje je obavljeno na kraju drugog polugodista skolske 2017./2018. u dvije
navedene Skole u Bréko distriktu. U uzorak je uslo 20 nastavnika i 20 ucenika. Istrazivanje je
pocelo na pocetku juna, a zavrSeno sredinom mjeseca. Obrada 1 analiza podataka je obavljena

u junu i julu 2018.godine.

5. REZULTATI ISTRAZIVANJA, NJIHOVA INTERPRETACIJA I
ANALIZA

5.1. Analiza rezultata upitnika za nastavnike
Ono $to slijedi jeste materijal koji je dobiven primjenom upitnika za nastavnike koji

rade u devetegodiSnjem obrazovanju, a izgleda ovako:

Koliko cesto su zastupljene igre u vasem radu?

Svaki nastavni ¢as barem jedanput. 0
Svaki nastavni dan barem jedanput. 20
Svake nastavne sedmice barem jedanput. 0
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Ovakav odgovor ima smisla budu¢i da je osnova devetogodiSnje vrste obrazovanja usvajanje
novih znanja kroz igru.
Pitanje broj dva se odnosilo na sam broj u¢esnika unutar igre, koji je bitan kako bi dokazali da

djeca dolaze u dodir s drugom djecom putem igre:

Koje oblike igara najc¢esce birate?
Individualne 0
Grupne 4
Odjeljenske 16
Ii:
16 1
141
121
101
g
6
4.
2]
0.
individualne grupne odjeljenske

Rezultat pokazuje da nastavnici svjesno koriste timske igre u nastavi, kako bi pojacali
priliku za medusobni uticaj ucenika.

Na pitanje "Koliko zahtjevnost Nastavnog plana i programa daje prostora za igru?" svi
nastavnici su odgovorili da imaju dovoljno vremena za igru s ucenicima, §to je suprotno nasoj
podhipotezi.

Ovdje ima prostora da povezemo trece i drugo pitanje. U razgovoru s nastavnicima nakon
obavljene analize odgovora, rekli su da imaju dovoljno vremena za igru samo ukoliko rade
grupne ili odjeljenske vrste igara.

Vrste materijala koje nastavnici koiste za igru su prema njihovim navodima: lopta, balon,
papir, povezi za o€i, uzad, maske, krugovi, vijace, Skolski predmeti 1 pribor. Ovi materijali su,

po njihovim navodima, jeftini a omogucavaju ukljucenost svih ucenika.
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U pitanju broj 5 izracunali smo srednju vrijednost predocenog trajanja igre:

Koliko je prosjec¢no trajanje igre u grupi po razredima (stavite duzinu trajanja u rubrici
poslije oznake za razred)

| razred 13,75 min

Il razred 13,75min

Il razred 13,86min

IV razred 16,25min

V razred 16,75min

Ili graficki prikazano:

181
161
14
12
10+

MNANANANANAN

o N M O

I 11} v \%

Bas kao $to smo i pretpostavili, vrijeme igranja u grupi raste sa uzrastom Skolske djece, $to
potvrduje istrazivanja Ivana Toli¢ica.

U naSem teoretskom razmatranju bilo je rijeci o tome kako, i u kojoj mjeri, igra utie na
razvoj djece Skolskoga doba, pa je stoga formulisano pitanje broj 6, kako bi provjerili nivo

svjesnosti nastavnika o vaznosti igre za socijalizaciju Skolskog djeteta:

Po Vasem misljenju, koje uc¢enicke kompetencije se najbolje razvijaju kroz igru?
Kognitivne 0
Socijalne 14
Emocionalne 2
Radne 4
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I1i graficki prikazano:

14+
121
101
O emocionalne
81 M radne
6 O kognitine
O socijalne
4 4
2 /
0 4

Dakle, nastavnici su svjesni vaznosti igre za socijalizaciju djeteta.
Pitanje broj 8, konstruisano kako bi se utvrdilo uslove pod kojima se odvijaju neuspjeli pokusaji
socijalizacije. Glasilo je: "Navedite par uzroka konflikta izmedu ucenika prilikom timskih
igara?"

Nastavnici su naveli sljedece uzroke: socijalne razlike, rivalstvo, Zelja za pobjedom,
dokazivanje, te slucajne greske koje izazivaju konflikte.

Zanimalo nas je da li u¢enici koji inace teze prihvataju skolska pravila zele da se igraju

1 da li poStuju pravila igre.

Da li ucenici koji inace teze prihvataju Skolska pravila prihvataju pravila igre?
Uvijek 4
Ponekad 16
Nikad 0
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I1i graficki prikazano:

16 1
14 1
12 1
10+

SO N B~ O 0

uvijek

ponekad nikad

Rezultati pokazuju da ¢ak i oni u€enici koji imaju problema s prihvatanjem pravila, uglavnom

prihvataju pravila igre, Sto predstavlja dobru vjezbu za osobine fleksibilnosti i kooperacije.

5.2.  Analiza rezultata upitnika za ucenike

Slijedi interpretacija rezultata upitnika za uc¢enike, u kome su pitanja bila prilagodena njihovom

uzrastu.

Koliko se cesto igras sa svojim drugovima?

18
161
14
121
10+

o N B OO

svaki dan

jednom ilidva viSe od dva
puta sedmic¢no puta sedmi¢no
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Na osnovu dobivenog rezultata vidimo da se djeca Cesto druze, Sto dokazuje da imaju prostora
da djeluju jedni na druge kroz igru.
Naredno pitanje je bilo otvorenog tipa, a glasilo je Kojih igara se najvise igras s drugovima?
Odgovori su se uglavnom ponavljali, a uspjeli smo pronaci da se igraju sljedec¢ih vrsta
igara: lopte, ganje, zmire, lastisa, fudbala, zmije, tenisa, odbojke, rode, toplo-hladno. Na osnovu
odgovora vidimo da su to igre koje ukljucuju vise ¢lanova, zahtijevaju preciznost, te iziskuju
puno energije. Znaci, kroz igru djeca imaju priliku da se socijalizuju s drugom djecom , a
istovremeno se vrsi 1 psihomotorni razvoj, kao i relaksacija.

Formulisali smo pitanje broj 3 kako bi provjerili koliko je Sirok djelokrug igranja

Skolske djece.
Koliko drugova i drugarica imas?
1 0
2 4
3 3
Vise od 3 13

Ili graficki prikazano:

144

12

101

1 2 3 viSe od 3
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Na osnovu odgovora vidimo da ve¢ina ucenika ima vise drugova, S§to je vrlo pozitivno za
socijalizaciju. Htjeli smo da znamo da li su ih upoznali samo u $koli, ili je to bilo i na drugim
mjestima, kako bi dokazali da djeca upoznaju nove drugove i u $koli. Zato smo u nas upitnik
uvrstili pitanje broj 4, koje je bilo tako formulisano da su mogli zaokruzivati jedan ili dva

odgovora.

14

12 1

10+

o

u naselju u Skoli unaseljuiu
skoli

Vidimo da se vecina ucenika igra s drugovima koje zna iz naselja, ali su im oni istovremeno i
Skolski drugovi. Nije zanemariv ni broj onith odgovora koji pokazuju da su upoznali drugove
isklju¢ivo u skoli (1/4 odgovora). Znaci da Skola zaista pruza moguénost proSirivanja
drustvenih krugova. Ovakav odgovor, prema navodima nastavnika, je dobijen zbog ¢injenice
Sto je sredina u kojoj se vrSilo anketiranje ucenika jako mala, pa se ve¢ina ucenika poznaje iz
naselja.

Na pitanje S kim se najrade igras? ucenici su odgovorili:

VALY

O P N W & 01 O N 00 ©

s drugovima iz s drugovima iz s drugovima iz
razreda viSih razreda  nizih razreda
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Ovakav odgovor potvrduje nasu pretpostavku. Pitanje broj 6 je bilo otvorenog tipa, a glasilo je:
Koje igracke najrade koristis u igri? Njihovi odgovori su se u veéini slu¢ajeva ponavljali, a ovo
su odgovori koje su nam ucenici dali: lopta, barbika, lastis, puska, auti¢i, mede, makazice,
bager, kamion, kolaz papir, macevi, klikeri i baloni. Analizom naSeg teoretskog razmatranja o
omiljeninm igrackama u Skolskom dobu, mozemo zakljuciti da se ovdje pojavljuju odredena
odstupanja u smislu da anketirana djeca manje koriste prirodne materijale no $to bi trebalo.

Koliko igra zaista priprema ucenike na prihvatanje skolskih pravila kao vida drustvenih
pravila, te koliko su ih u€enici uopste spremni prihvatiti, tj. prilagoditi se pravilima sredine,
pokazuju odgovori na pitanje broj 7.

Da li postujes pravila igara kojih se igras s drugovima?

6,81
6,61
6,4
6,21

5,8
5,61
5,4-

uvijek ponekad nikad

Ukoliko su teoretske postavke do kojih se doslo i$¢itavajudi literaturu tacne, onda ¢emo vec za
par godina imati puno problema s nepostivanjem druStvenih pravila 1 normi. Ovakav odgovor
predstavlja direktni poziv na pomo¢ ovoj Skolskoj dobi, dok im se jos uvijek moze pomoci.
Interesovali su nas mehanizmi medusobnog kaznjavanja djece u situacijama kada
ustanove da neko od drugova vara. Ovako izgledaju odgovori na pitanje: Sta se desi ako

otkrijete da neki drug / drugarica vara u igri?
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12 ;

101

8.

6.

NN NN

4.
2 4
0 i
izbacimogaiz svise  oprostimo mu
igre a mi se prestajemo a mi se

nastavimo igrati nastavimo
igrati igrati

Posmatrajuci njihove odgovore i na¢ine na koji djeca komuniciraju, mozemo do¢i do zakljucka
kako Zele da mi komuniciramo s njima. Iz gore navedenih odgovora moZzemo izvesti zakljucke
kako privoliti uenike da postuju pravila igre i pravila uopste. Cini se da im najteze pada
isklju¢ivanje iz procesa dok se on odvija, §to se, naravno, ne bi trebalo primijeniti u pedagoskoj
praksi.
Isto vazi i za odgovore na zadnje pitanje upitnika, koje se odnosi na donoSenje vlastitih

pravila unutar druStvenog kruga djece s kojima se dijete igra. Pitanje je bilo otvorenog tipa, a
glasilo je: Napisi jos par nacina kaznjavanja druga/ drugarice koji vara.
Ucenicki odgovori:

Svi odemo kuci.

Ne druzimo se vise nikako s njim.

Natjeram ih da skacu gore-dole.

Dam im tri évoke.

Natjeram ih da naprave deset krugova oko kuce.

MozZemo izbaciti iz igre njega i njegovog brata ili druga.
Svaka generacija vjerovatno ima sopstvene metode kaznjavanja drugova. Vidimo da se

generacija buducih odraslih ljudi sluZi i fizickom silom kako bi kaznila druga ili drugaricu.
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ZAKLJUCAK

Socijalizacija djeteta zapocinje u porodici s njegovim rodenjem i traje Citav zivot. Prva
prava socijalna sredina u koju dijete dospijeva je Skola. Socijalizacija se ne odnosi samo na
usvajanje pozitivnih ve¢ i na usvajanje negativnih uticaja. Ona se u ranom $kolskom dobu
najvise odvija kroz igru. Sve ono Sto predstavlja rad za odraslog ¢ovjeka, predstavlja i igra za
dijete. Kroz igru, dijete se uci da prihvata druStvena pravila i norme i da zadovoljava svoje
potrebe u skladu s tim pravilima.

Rezultati istrazivackog rada koga smo sproveli pokazuju da svi nastavnici podrzavaju
ideju devetogodisnjeg sistema obrazovanja, koji u svojoj osnovi ima igru kao nastavni metod.
Svi anketirani nastavnici barem jedanput dnevno primjenjuju igru u svom radu s u¢enicima.

80% nastavnika koristi odjeljenske igre, 20% koristi grupne igre. Na naSe ¢udenje, svi
nastavnici, bez obzira na zahtijevnost nastavnog plana i programa, smatraju da imaju dovoljno
vremena za igru kao nastavni metod. Ovakav odgovor se moze dovesti u vezu sa vrstom igre
koju oni primjenjuju. Primjenom grupnih, odnosno odjeljenskih igara dobijaju na vremenu.

Vazno je istaci da svi anketirani nastavnici imaju visok nivo razvijene svijesti o vaznosti
igre za razvoj djecijih drustvenih sposobnosti. Tako 10% njih smatra da se kroz igru najvise
razvijaju emocionalne karakteristike djeteta, 20% radne i 70% smatra da se najviSe razvijaju
socijalne karakteristike.

Sa povecanjem starosne dobi ucenika raste i njihova sposobnost da duze ucestvuju u
igri.

Prihvatanje pravila igre je vrsta treninga za prihvatanje Skolskih 1 ostalih drustvenih
pravila. Ne prihvataju svi u€enici jednako pravila igre, a samim tim ni §kolska pravila. Rezultati
pokazuju da 80% ucenika koji inace ne poStuju pravila prihvataju pravila igre, a 20% samo
ponekad prihvata pomenuta pravila. U svakom slucaju, to je dobra vjeZba za vjeZbanje osobina
sklonosti i kooperacije.

Cesto dolazi do nesporazuma prilikom igranja timskih igara, tj. postoje i neuspjeli
primjeri socijalizacije, a prema odgovorima nastavnika, uzroci su razli¢iti. Npr. rivalstvo,
slucajne greske, zelja za dokazivanjem kao 1 socijalne razlike.

Rezultati upitnika pokazuju da su ucenici druzeljubivi, jer vecina njih imaju vise od tri
druga. Skola zaista doprinosi upoznavanju novih drugova. Rezultati upitnika pokazuju da su
njihovi drugovi iz naselja uglavnom i njihovi skolski drugovi. Ovo se moZe objasniti ¢injenicom
da je sredina u kojoj smo vrsili anketiranje ucenika jako mala, pa se ucenici uglavnom poznaju

i iz naselja.
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Ucenici Skolskog doba najceSc¢e biraju svoje vr$njake za igru (45%), ali je isto tako
veliki broj onih koji voli da se igraju sa starijim(25%), odnosno mladim (30%) od sebe.

Zabrinjava Cinjenica koliko njih zaista poStuje pravila igre, kao i nacini kaznjavanja
drugova koji varaju. Samo 35% ucenika uvijek postuje pravila igre, 35% ponekad, i ¢ak 30%
th nikad ne poStuje. Kaznjavaju se uglavnom isljucivanjem iz igre (65%). Ostali nacini
kaznjavanja ukljucuju ¢voke, prisiljavanje na skakanje, tr€anje, izbacivanje i njegovih drugova
ili brata/ sestre iz igre itd.

Vrste odgovora koje smo dobili predstavljaju dokaz da ¢e budu¢i mladi ljudi imati
problema sa prihvatanjem pravila i normi. Ukoliko drustvo Zeli da suzbije takvu vrstu problema
najbolje vrijeme da se reaguje jeste Skolska dob. Neka ovaj rad bude smjernica nastojanja

nastavnika koji rade sa Skolskom djecom u nizim razredima.
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UPITNIK ZA NASTAVNIKE

Pred Vama se nalazi upitnik za nastavnike kojim se Zeli provjeriti znacaj djecije igre u
socijalizaciji Skolskog djeteta. Molimo Vas da svojim iskrenim odgovorima pomognete nasem
istrazivackom radu kako bi unaprijedili odgojno-obrazovni proces. Unaprijed zahvaljujemo na
saradniji.
1. Koliko ¢esto su zastupljene igre u Vasem radu?
a) Svaki nastavni Cas barem jedanput.
b) Svaki nastavni dan barem jedanput.
c) Svake nastavne sedmice barem jedanput.
2. Koje oblike igara naj¢esce birate?
a) Individualne
b) Grupne
c) Odjeljenske
3. Kaoliko zahtjevnost Nastavnog plana i programa daje prostora za igru?
a) Mnogo
b) Dovoljno
c) Osrednje
d) Malo
e) Nimalo
4. Navedite vrstu/ vrste materijala koje najcesce koristite za igru od prvog (I) do petog (V)
razreda devetogodiSnjeg obrazovanja:

5. Koliko je prosjecno trajanje igara u grupi po razredima (stavite duzinu trajanja u rubrici
poslije oznake razreda):
a) |razred:
b) Il razred:
c) Il razred
d) IV razred
e) Vrazred
6. Po Vasem misljenju, koje ucenicke kompetencije se najbolje razvijaju kroz igru?
a) Kognitivne
b) Socijalne
c) Emocionalne
d) Radne
7. Navedite par uzroka konflikta izmedu ucenika prilikom timskih igara:

8. Da li ucenici koji inace teze prihvataju skolska pravila prihvataju pravila igre?
a) Uvijek
b) Ponekad
¢) Nikad
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UPITNIK ZA UCENIKE

. Koliko Cesto se igras sa svojim drugovima?

a) Svaki dan

b) Jednom ili dva puta sedmi¢no

c) Vise od dva puta sedmicno.

. Kojih igara se igras s drugovima (napisi odgovor na liniju)?

. Koliko drugova/ drugarica imas?

- 1
= 2
= 3
= viSe od 3
. Gdje si upoznao svoje drugove?
a) U naselju.
b) U skoli.

¢) U naselju i u skoli (moji drugovi iz naselja su moji Skolski drugovi)
S kim se najrade igra$?

a) Sasvojim drugovima iz razreda,

b) Sa drugovima iz vi$ih razreda,

€) Sadrugovima iz nizih razreda.
. Koje igracke najrade koristi$ u igri?

. Dali postujes pravila igara kojih se igra$ s drugovima?
a) Uvijek.
b) Ponekad varam.
c) Nikad.
Sta se desi ako otkrijete da neki drug / drugarica vara u igri?
a) lzbacimo ga iz igre a mi se nastavljamo igrati.
b) Svi se prestajemo igrati.
c) Oprostimo mu i nastavimo igru.
. Napisi jo$ par nacina kaznjavanja druga/ drugarice koji vara:

Hvala na saradnji!
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